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Информатика и ИКТ

6 класс (34 часа)
1. Пояснительная записка
Программа составлена в соответствии с федеральным компонентом государственного образовательного стандарта общего образования и федерального базисного учебного плана.
Данная программа предназначена для изучения информатики и ИКТ в 6 классе на базовом уровне и составлена на основе типовой программы по информатике и ИКТ для основной школы, рекомендованной Министерством образования и науки Российской Федерации.

Настоящая рабочая программа разработана на основе программы курса информатики и информационных технологий для 6 классов средней общеобразовательной школы Л.Л. Босовой.

Задачи обучения информатике и информационным технологиям в 6 классах определяются следующим образом:

· Формирование готовности к информационно – учебной деятельности, выражающейся в их желании применять средства информационных и коммуникационных технологий в любом предмете для реализации учебных целей и саморазвития. 

· Пропедевтика понятий базового курса школьной информатики. 

· Развитие творческих и познавательных способностей учащихся. 

Согласно действующему в лицее учебному плану рабочая программа предусматривает в 6 классе обучение в объеме 1 час в неделю, 34 часа в год.

В соответствии с целью образовательного учреждения определена цель рабочей программы по предмету «Информатика и ИКТ»:

1. Формирование основ научного мировоззрения. Роль информации как одного из основополагающих понятий: вещества, энергии, информации, на основе которых строится современная научная картина мира.

2. Развитие мышления школьников. 

3. Подготовка школьников к практической деятельности, труду, продолжению образования. 

Курс программы состоит из трех разделов:

1. Обучение работе на компьютере.

2. Компьютерная графика как средство развития творческого потенциала.

3. Программирование как средство развития алгоритмического и логического мышления.

Изучение информатики и информационных технологий на базовом уровне на ступени основного общего образования направлено на достижение следующих целей:

· Освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях;

· Овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты;

· Развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ;

· Воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной информации;

· Выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда.

Требования к уровню подготовки обучающихся к концу 6 класса.

Обучающиеся должны:
Знать:

· Смысл терминов «понятие», «суждение», «умозаключение». 

· Различать необходимые и достаточные условия. 

· Иметь представление о позиционных и непозиционных системах счисления. 

· Иметь представление об алгоритмах, приводить примеры. 

· Иметь представления об исполнителях и системе команд исполнителя. 

· Иметь представление об этических нормах работы с информационными объектами. 

Уметь:

· Различать виды информации по способам ее восприятия человеком, по формам представления на материальных носителях. 

· Приводить жизненные примеры единичных и общих понятий, отношений между понятиями. 

· Переводить целые десятичные числа в двоичную систему счисления и обратно. 

· Пользоваться стандартным графическим интерфейсом компьютера. 

· Определять назначение файла. 

· Выполнять основные операции с файлами. 

· Уметь применять текстовый процессор для набора, редактирования и форматирования текстов, создания списков и таблиц. 

· Уметь применять инструменты графических редакторов для создания и редактирования рисунков. 

· Создавать простейшие мультимедийные презентации для поддержки своих выступлений. 

Таким образом, данная рабочая программа направлена на всестороннее развитие личности ребёнка и отражает стратегию современной образовательной политики: компьютерный практикум для данного курса предполагает практические работы разного уровня сложности. Система заданий ориентирована не столько на передачу «готовых знаний», сколько на формирование активной личности, мотивированной к самообразованию. Не только практические работы, но и самостоятельная домашняя творческая работа по поиску информации, задания на поиск нестандартных способов решения, работа с терминологическим словарем в конце учебника способствуют этому. Для шестых классов важным можно считать: развитие умений самостоятельно и мотивированно организовывать свою познавательную деятельность (от постановки цели до получения и оценки результата). В рабочей программе всё это является основой для целеполагания.

2. Содержание программы
1. Компьютер и информация (11 часов).

Вопросы для изучения: Виды информации. Цифровые данные. Двоичное кодирование числовой информации. Тексты в памяти компьютера. Изображения в памяти компьютера.

Учащиеся должны знать: и выполняют требования к организации компьютерного рабочего места, различают виды информации по способам её восприятия, по формам представления на материальных носителях, форму представления информации в компьютере, знают объекты текстовой информации, алгоритм перевода из десятичной в двоичную и наоборот, с использованием калькулятора основные операции в текстовом процессоре способы кодирования информации.

Понимают назначение компьютера для обработки информации (продуктивный), основные и дополнительные устройства, виды памяти (репродуктивный). Учащиеся имеют представление об основных понятиях: программное обеспечение, операционная система, прикладные программы, файл, основные операции с файлами программное обеспечение, операционная система, прикладные программы, файл, основные операции с файлами, объяснять принципы двоичного кодирования графической информации

Учащиеся должны уметь: создавать, открывать и закрывать папки, упорядочивать содержание папки, определять назначение файла по его расширению кодировать и декодировать простейшее сообщение.

2. Человек и информация (13 часов).

Вопросы для изучения: Чувственное познание окружающего мира. Понятие, суждение, умозаключение как формы мышления. Понятие: образование, определение, объем, содержание, классификация. Единичные и общие понятия. Основные логические приемы формирования понятий. Отношения между понятиями: тождество, пересечение, подчинение, соподчинение, противоречие, противоположность. Необходимое и достаточное условие.
Учащиеся должны знать: формы мышления; логические приемы формирования понятий.
Учащиеся должны уметь: приводить примеры единичных и общих понятий; приводить примеры отношений между понятиями; представлять отношения между понятиями; производить классификацию понятий; определять необходимость и достаточность условий.
3. Алгоритмы и исполнители (10 часов).

Вопросы для изучения: Что такое алгоритм и исполнители. Формы записи алгоритмов. Типы алгоритмов.

Учащиеся должны знать: определение алгоритма, его свойства, понятия исполнителя и сочинителя, способы описания алгоритмов, понятие блок-схемы, обозначения блоков, способы описания алгоритмов, понятие блок-схемы, обозначения блоков. Знают, как исполнять алгоритм: правила записи разветвленного алгоритма, способы описания алгоритмов, понятие блок-схемы, правила записи линейного алгоритма, обозначения блоков, понятие цикла, его разновидности.
Учащиеся должны уметь: составлять алгоритмы и записывать их различными способами, составлять алгоритм известными способами, приводить примеры алгоритмов. Составлять циклические алгоритмы, работать в программе PowerPoint (продуктивный).
3. Календарно-тематическое планирование

	№ 

урока
	Тематика урока
	Количество часов
	Элементы содержания изучаемого материала в соответствии с ФГОС
	Дата

	
	
	
	
	По плану
	По факту

	
	Компьютер и информация
	11
	
	
	

	1. 
	Техника безопасности и организация рабочего места. Компьютер – универсальная машина для работы с информацией. Клавиатурный тренажер в режиме ввода слов.
	1
	Компьютер как универсальное устройство обработки информации. Основные компоненты компьютера и их функции. Гигиенические и технические условия безопасной эксплуатации средств ИКТ.
	
	

	2. 
	Файлы и папки. Практическая работа №1 «Работаем с файлами и папками».
	1
	Информационные процессы: хранение информации. Создание, именование, сохранение, удаление объектов, организация их семейств.
	
	

	3. 
	Информация в памяти компьютера. Системы счисления. Практическая работа №2 «Ввод, редактирование и форматирование текста» (задание 1).
	1
	Дискретная форма представления информации. Кодирование информации.

Создание текста посредством квалифицированного клавиатурного письма с использованием базовых средств текстовых редакторов.
	
	

	4. 
	Двоичное кодирование числовой информации. Практическая работа №2 «Ввод, редактирование и форматирование текста» (задание 2).
	1
	Дискретная форма представления информации. Кодирование информации.

Создание текста посредством квалифицированного клавиатурного письма с использованием базовых средств текстовых редакторов.
	
	

	5. 
	Перевод двоичных чисел в десятичную систему счисления. Работа с приложением Калькулятор.
	1
	Дискретная форма представления информации.
	
	

	6. 
	Тексты в памяти компьютера. Практическая работа №3 «Редактирование и форматирование текста. Создание надписей» (задание 1).
	1
	Информационные процессы: хранение информации. Кодирование информации.

Работа с фрагментами текста. Выделение изменений. Включение в текст списков.
	
	

	7. 
	Кодирование текстовой информации. Практическая работа №3  «Редактирование и форматирование текста. Создание надписей» (задание 2).
	1
	Информационные процессы: хранение информации. Кодирование информации.

Работа с фрагментами текста. Выделение изменений. Включение в текст списков.
	
	

	8. 
	Создание документов в текстовом процессоре Word. Практическая контрольная работа.
	1
	Создание текста посредством квалифицированного клавиатурного письма с использованием базовых средств текстовых редакторов.
	
	

	9. 
	Растровое и векторное кодирование графической информации. Практическая работа №4 «Оформление текста в виде списков. Нумерованные списки».
	1
	Информационные процессы: хранение информации. Кодирование информации.

Работа с фрагментами текста. Выделение изменений. Включение в текст списков.
	
	

	10. 
	Единицы измерения информации. Практическая работа №5 «Оформление текста в виде списков. Маркированные списки».
	1
	Информационные процессы: хранение информации. Кодирование информации.

Работа с фрагментами текста. Выделение изменений. Включение в текст списков.
	
	

	11. 
	Контрольная работа №1 по теме «Компьютер и информация».
	1
	
	
	

	
	Человек и информация
	13
	
	
	

	12.
	Информация и знания. Практическая работа №6 «Создание таблиц» (задания 1-2). 
	1
	Информационные процессы в обществе. Включение в текст списков, таблиц, изображений, диаграмм, формул.
	
	

	13.
	Чувственное познание окружающего мира. Практическая работа №6 «Создание таблиц» (задание 3-4).
	1
	Включение в текст списков, таблиц, изображений, диаграмм, формул.
	
	

	14.
	Понятия как форма мышления. Практическая работа №7 «Таблицы. Размещение текста и графики».
	1
	Включение в текст списков, таблиц, изображений, диаграмм, формул.
	
	

	15.
	Как образуются понятия? Практическая работа №8 «Таблицы. Построение диаграмм» (задания 1-2).
	1
	Включение в текст списков, таблиц, изображений, диаграмм, формул.
	
	

	16.
	Структурирование и визуализация информации. Практическая контрольная работа.
	1
	
	
	

	17.
	Содержание и объем понятия. Практическая работа №8 «Таблицы. Построение диаграмм» (задание 3).
	1
	Включение в текст списков, таблиц, изображений, диаграмм, формул.
	
	

	18.
	Отношения тождества, пересечения и подчинения. Практическая работа №8 «Таблицы. Построение диаграмм» (задания 4-5).
	1
	Включение в текст списков, таблиц, изображений, диаграмм, формул.
	
	

	19.
	Отношения соподчинения, противоречия и противоположности. Практическая работа №9 «Графический редактор Paint» (задания 1-2).
	1
	Ввод изображений с помощью инструментов графического редактора, сканера, графического планшета, использование готовых графических объектов. Геометрические и стилевые преобразования. Использование примитивов и шаблонов.


	
	

	20.
	Определение понятия. Практическая работа №9 «Графический редактор Paint» (задания 3-6).
	1
	Ввод изображений с помощью инструментов графического редактора, сканера, графического планшета, использование готовых графических объектов. Геометрические и стилевые преобразования. Использование примитивов и шаблонов.


	
	

	21.
	Классификация. Практическая работа №9 «Графический редактор Paint» (задания 7-8).
	1
	Ввод изображений с помощью инструментов графического редактора, сканера, графического планшета, использование готовых графических объектов. Геометрические и стилевые преобразования. Использование примитивов и шаблонов.


	
	

	22.
	Суждение как форма мышления. Практическая работа №10 «Графические возможности текстового процессора Word» (задания 1-2).
	1
	Ввод изображений с помощью инструментов графического редактора, сканера, графического планшета, использование готовых графических объектов. Геометрические и стилевые преобразования. Использование примитивов и шаблонов.


	
	

	23.
	Умозаключение как форма мышления. Практическая работа №10 «Графические возможности текстового процессора Word» (задания 3-4).
	1
	Ввод изображений с помощью инструментов графического редактора, сканера, графического планшета, использование готовых графических объектов. Геометрические и стилевые преобразования. Использование примитивов и шаблонов.


	
	

	24.
	Контрольная работа №2 по теме «Человек и информация».
	1
	
	
	

	
	Алгоритмы и исполнители
	10
	
	
	

	25.
	Что такое алгоритм. Практическая работа №11  «Рисунок на свободную тему».
	1
	Преобразование информации на основе формальных правил. Алгоритмизация как необходимое условие его автоматизации.

Алгоритм, свойства алгоритма.
	
	

	26.
	Исполнители вокруг нас. Логическая игра.
	1
	Алгоритм, свойства алгоритма.
	
	

	27.
	Формы записи алгоритмов. Создание графических объектов. Практическая контрольная работа.
	1
	Способы записи алгоритмов; блок-схемы.
	
	

	28.
	Линейные алгоритмы. Практическая работа №12 «Линейная презентация «Часы»».
	1
	Алгоритмические конструкции.
	
	

	29.
	Линейные алгоритмы. Практическая работа №12 «Линейная презентация «Часы»».
	1
	
	
	

	30.
	Алгоритмы с ветвлениями. Практическая работа №13 «Гиперссылки. Презентация «Времена года»».
	1
	Способы записи алгоритмов; блок-схемы. Алгоритмические конструкции. Разбиение задачи на подзадачи.
	
	

	31.
	Алгоритмы с ветвлениями. Практическая работа №13 «Гиперссылки. Презентация «Времена года»».
	1
	Способы записи алгоритмов; блок-схемы. Алгоритмические конструкции. Разбиение задачи на подзадачи.
	
	

	32.
	Циклические алгоритмы. Практическая работа №14 «Циклическая презентация «Скакалочка»».
	1
	Алгоритмические конструкции. Разбиение задачи на подзадачи.
	
	

	33.
	Циклические алгоритмы. Практическая работа №14 «Циклическая презентация «Скакалочка»».
	1
	Алгоритмические конструкции. Разбиение задачи на подзадачи.
	
	

	34.
	Контрольная работа №3 по теме «Алгоритмы и исполнители». 
	1
	
	
	

	По программе – 34 часа

	Контрольных работ – 3 часа


4. Ресурсное обеспечение рабочей программы

4.1. Литература:

1. Закон РФ «Об образовании». 
2. Федеральный базисный учебный план для образовательных учреждений РФ от 09.032004 № 1312. 
3. Федеральная программа развития образования. 
4. Учебные стандарты школ России. 
5. Государственный образовательный стандарт (национально-региональный компонент) основного общего и среднего (полного) общего образования. 
6. Обязательный минимум содержания среднего (полного) общего курса информатики. 
7. Информатика: Учебник для 6 класса / Л. Л. Босова. – 4-е изд., испр. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2006. – 208 с.: ил.
8. Босова Л.Л. Рабочая тетрадь. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2006 г.
9. Единая коллекция цифровых образовательных ресурсов [Электронный ресурс] 

URL: http://school-collection.edu.ru/
10. Операционная система Windows XP
11. Пакет офисных приложений MS Office 2003.

4.2. Аппаратные средства:

Компьютер, проектор, принтер, наушники, микрофон, клавиатура и мышь, устройства создания 
графической информации, сканер, фотоаппарат, видеокамера, аудио и видео магнитофон.
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